
Lance le dé une fois par catégorie et invente une histoire en
utilisant les éléments  obtenus grâce au hasard.

Une pièce a
été saccagée

Au cinéma,
pendant le

souper

Une personne
âgée qui a
perdu ses
lunettes

Un adorable
petit chien

Un bébé de 
6 mois

Un.e mime

Un.e
mythomane

Un.e touriste
qui ne parle

pas ta langue

Une personne
a été enlevée

À La Ronde, le
jour de

l'Halloween

Un animal 
a disparu

Dans un train,
à midi pile

Un virus
informatique a

été envoyé 

Chez toi,
le soir de ton
anniversaire

Un objet
précieux a été

volé

Dans un
dépanneur, la
nuit de Noël

Des graffitis
recouvrent une

oeuvre d'art

À l'école,
le jour de la

rentrée

CRIME / 
MYSTÉRE

Roman policier
à rouler

LIEU / 
MOMENT TÉMOIN



Un incendie

Un message
codé

Un animal

Ton
enseignant.e

Le premier
ministre

Le livreur de 
pizza

Une chanteuse
connue

Un.e élève de
maternelle

Des centaines
d'araignées

Des traces
de pas

Une forêt
sombre

pendant la nuit
Du sang

Une explosion Une mèche de
cheveux/poils

Un animal
féroce

Une crotte 
de nez

Un violent
orage

Un morceau
de tissu

DANGER INDICE COUPABLE

(suite)


